
 

 

Mijn opslagmethode is gebaseerd op de vier ‘stukken’ die het damspel kent: zwarte schijf, zwarte dam, witte schijf 
en witte dam. Op die manier kom ik altijd tot een viercijferige MMcode, ook al ontbreekt er een ‘stuk’. Dan volsta ik 
met -- of (--). Binnen die code staat alles op topologische volgorde. 


